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COMUNICADO DE SELECAO N° - 003, DE 29 DE SETEMBRO DE 2023
SELEGCAO DE INSTITUICOES PARA A PARTICIPACAO NOS PROGRAMAS

FIRST® LEGO® League Discover, FIRST® LEGO® League Explore e FIRST® LEGO® League
Challenge

O INSTITUTO POSITIVO, CNPJ/ME n°11.820.490/0001-99, com sede localizada na Avenida
Candido Hartmann, 1.400, Bigorrilho, Curitiba, Parana, associacao civil sem fins lucrativos
(“Instituto Positivo”) torna publico este Comunicado de Selecao (“Comunicado”) com o
objetivo de buscar interessados e participantes dos programas FIRST® LEGO® League
Discover e FIRST® LEGO® League Explore e FIRST® LEGO® League Challenge no Brasil:
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1. OBJETIVO

Comunicado de Sele¢do para doacao de conjuntos para APM (Associagdes de
Pais e Mestres) de Escolas Publicas participarem da FIRST® LEGO® League, sendo:

1.1. FIRST® LEGO® League Discover - 3 a 6 anos

Sele¢ao de 20 (vinte) APM, sendo que cada instituicdo recebera materiais para
participar com 5 (cinco) equipes no programa FIRST® LEGO® League Discover.

a) As APM devem ter interesse em participar do programa FIRST® LEGO®
League Discover;

b) As APM selecionadas deverao cumprir os critérios de selecdo descritos
neste Comunicado;

c) AS APM selecionadas irdo receber gratuitamente os materiais e as
formacdes necessarias para a aplicacao do programa com pelo menos 20
estudantes de escola publica.

1.2. FIRST® LEGO® League Explore - 6 a 10 anos

Selecdo de 15 (quinze) APM, sendo que cada instituicdo recebera materiais
para participar com 6 (seis) equipes no programa FIRST® LEGO® League Explore.

a) As APM devem ter interesse em participar do programa FIRST® LEGO®
League Explore;

b) As APM selecionadas deverdao cumprir os critérios de selecao descritos
neste Comunicado;

c) AS APM selecionadas irdo receber gratuitamente os materiais e as
formacdes necessarias para a aplicacao do programa com pelo menos 35
estudantes de escola publica.

1.3. FIRST® LEGO® League Challenge -9 a 15 anos

Selecdo de 40 (quarenta) APM, sendo que cada instituicdo recebera materiais
para participar com 3 (trés) equipes no programa FIRST® LEGO® League Challenge.

d) As APM devem ter interesse em participar do programa FIRST® LEGO®
League Challenge;

e) As APM selecionadas deverao cumprir os critérios de selecdo descritos
neste Comunicado;

f) AS APM selecionadas irdo receber gratuitamente os materiais e as
formacdes necessarias para a aplicacao do programa com pelo menos 30
estudantes de escola publica.



2. QUEM PODE PARTICIPAR
2.1. Programa FIRST® LEGO® League Discover

Poderdo participar desta selecdo, as APM que atendam aos seguintes critérios:

a)

b)

c)
d)

8)

h)

Sejam AssociacBes de Pais e Mestres de Escolas Publicas Brasileiras
que atendam a faixa etaria da Educacao Infantil (pré-escola);

Tenham registro valido no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ)
do Ministério da Fazenda, com sede no Brasil e garantir a observancia
a toda a Legislacdo vigente;

Possuam Estatuto Social devidamente registrado;

Disponibilizem seu Estatuto Social atualizado e a Ata da Constituicao
da ultima diretoria;

Garanta que havera pelo menos 01 (um) professor engajado o qual
sera o ponto focal e interessado em aplicar o programa;

Garanta a realiza¢do de 10 encontros com os alunos participantes do
programa correspondente;

Garanta que havera internet banda larga no local em que acontecerao
0S encontros e para a realizagao da formacao de professores;

Garanta que haverdo equipamentos para apoio ao professor como
notebook, ou desktop ou tablet;

Garanta que haverdo material de papelaria em geral, por exemplo:
cola, tesouras e canetas, além de outros materiais para a constru¢ao
dos projetos, por exemplo: papeldo, isopor, garrafas PET e tubos.

2.2. Programa FIRST® LEGO® League Explore

Poderdo participar desta sele¢do, as APM que atendam os seguintes critérios:

a)

b)

0

d)

g)

Sejam Associa¢des de Pais e Mestres de Escolas Publicas Brasileiras
gue atendam a faixa etaria dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (1°
ao 5° ano);

Tenham registro valido no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ)
do Ministério da Fazenda, com sede no Brasil e garantir a observancia
a toda a Legislacdo vigente;

Possuam Estatuto Social devidamente registrado;

Disponibilizem seu Estatuto Social atualizado e a Ata da Constituicdo
da ultima diretoria;

Garanta que havera pelo menos 01 (um) professor engajado o qual
sera o ponto focal e interessado em aplicar o programa;

Garanta a realiza¢cdo de 12 encontros com os alunos participantes do
programa correspondente;

Garanta que havera internet banda larga no local em que acontecerao



h)

)

0S encontros e para a realizagao da formacao de professores;

Garanta que haverdo equipamentos para apoio ao professor como
notebook, ou desktop ou tablet;

Garanta a disponibilizagdo de 3 (trés) dispositivos de programacao
(computadores, tablets, chromebooks) durante os encontros e que
sejam compativeis com o software do conjunto de robética LEGO®
Education SPIKE Essential (verificar a compatibilidade em
https://education.lego.com/pt-br/downloads/spike-app/software);

Garanta que haverdao material de papelaria em geral, por exemplo:
cola, tesouras e canetas, além de outros materiais para a constru¢ao
dos projetos, por exemplo: papeldo, isopor, garrafas PET e tubos.

2.3. Programa FIRST® LEGO® League Challenge

Poderado participar desta selecao, as APM que atendam os seguintes critérios:

a)

b)

c)
d)

g)

h)

)

k)

Sejam Associacdes de Pais e Mestres de Escolas Publicas Brasileiras
que atendam a faixa etaria dos Anos Finais do Ensino Fundamental (6°
ao 9° ano);

Tenham registro valido no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ)
do Ministério da Fazenda, com sede no Brasil e garantir a observancia
a toda a Legislacao vigente;

Possuam Estatuto Social devidamente registrado;

Disponibilizem seu Estatuto Social atualizado e a Ata da Constituicao
da ultima diretoria;

Garanta que havera pelo menos 01 (um) professor engajado o qual
sera o ponto focal e interessado em aplicar o programa;

Garanta a realiza¢do de 12 encontros com os alunos participantes do
programa correspondente;

Garanta que havera internet banda larga no local em que acontecerao
0S encontros e para a realizagao da formacao de professores;

Garanta que haverdao equipamentos para apoio ao professor como
notebook, ou desktop ou tablet;

Garanta a disponibilizacdo de 3 (trés) dispositivos de programacao
(computadores, tablets, chromebooks) durante os encontros e que
sejam compativeis com o software do conjunto de robédtica LEGO®
Education SPIKE Essential (verificar a compatibilidade em
https://education.lego.com/pt-br/downloads/spike-app/software);

Garanta que haverdo material de papelaria em geral, por exemplo:
cola, tesouras e canetas, além de outros materiais para a constru¢ao
dos projetos, por exemplo: papeldo, isopor, garrafas PET e tubos.

Garanta que havera 1 (uma) mesa construida nos padrdes oficiais ou
similares, em tampo e bordas, referente a categoria, conforme


https://education.lego.com/pt-br/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/pt-br/downloads/spike-app/software

documento oficial disponibilizado
em: https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer public/74/7a/7
47a7b9c-3296-4856-a769-
b0e8d560185b/mesa_guia_de_construcao.pdf

2.4. QUEM NAO PODE PARTICIPAR (CONDICOES DE NAO PARTICIPACAO)

Nao serdo elegiveis a selecdo deste Comunicado:

a)

b)

c)
d)

As APM que ndo concordem com a minuta do contrato de adesdo ao
programa;

As APM que enviem a documentacdo e/ou manifestem interesse apds
0 prazo estipulado neste instrumento;

APM que estejam inativas ou com seus registros desatualizados;

Outras instituicdes que ndo se enquadrem como APM.


https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/74/7a/747a7b9c-3a96-4856-a769-b0e8d560185b/mesa_guia_de_construcao.pdf
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/74/7a/747a7b9c-3a96-4856-a769-b0e8d560185b/mesa_guia_de_construcao.pdf
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/74/7a/747a7b9c-3a96-4856-a769-b0e8d560185b/mesa_guia_de_construcao.pdf

3. O QUE EU GANHO?

Cada APM selecionada recebera, gratuitamente, os seguintes materiais:

3.1. CATEGORIA DISCOVER

Tipo de Material

Descricao

Material da Temporada - FIRST® LEGO®
League Discover

- 5 (cinco) conjuntos Discover Set -
temporada MASTERPIECE - PN 45825

- 40 (quarenta) conjuntos Discover More
(six bricks) - PN 2000461

Conjunto LEGO® Education

- 5 (cinco) - conjuntos STEAM Park 45024

Acesso aos materiais digitais

- 10 (dez) acessos na plataforma FIRST®
LEGO® League Brasil, que contém os
seguintes materiais digitais:

- Cadernos de Engenharia (material do
aluno)

- Guia de Encontro de Equipes (material do
professor)

Formacdo online

- 2 (duas) horas de formacdo online e
sincrona para utilizacdo de todos os
materiais da temporada;

Acompanhamento online

- Inclusao dos professores responsaveis no
grupo de WhatsApp e 2 encontros para
acompanhamento das atividades.

O INSTITUTO POSITIVO ndo se responsabiliza pelos produtos fornecidos
gratuitamente as APMs no ambito deste programa. Por meio do ato de inscricao, selecao e
adesdo ao programa, as APMs declaram ter conhecimento e concordar que os produtos sao
garantidos contra defeitos de fabricacao pelo prazo de 03 (trés) meses, a contar da data de
emissao da nota fiscal, devendo acionar seu respetivo fabricante e/ou distribuidor para as
devidas providéncias, ficando o Instituto Positivo isento de toda e qualquer responsabilidade

quanto aos produtos fornecidos.

3.2. CATEGORIA EXPLORE

Tipo de Material

Descrigao

Material da Temporada - FIRST® LEGO®
League Explore

- 6 (seis) conjuntos Explore Set - temporada
MASTERPIECE - PN 45824

Conjunto LEGO® Education

- 6 (seis) conjuntos de robdética compativel
com o material da temporada.

Acesso aos materiais digitais

- 10 (dez) acessos na plataforma FIRST®
LEGO® League Brasil, que contém os
seguintes materiais digitais:

- Cadernos de Engenharia (material do




aluno)

- Guia de Encontro de Equipes (material do
professor)

Formacao online - 2 (duas) horas de formacdo online e
sincrona para utilizacdo de todos os
materiais da temporada;

Acompanhamento online - Inclusdo dos professores responsaveis no
grupo de WhatsApp e 2 encontros para
acompanhamento das atividades.

O INSTITUTO POSITIVO ndo se responsabiliza pelos produtos fornecidos
gratuitamente as APMs no ambito deste programa. Por meio do ato de inscricdo, selecao e
adesdo ao programa, as APMs declaram ter conhecimento e concordar que os produtos sao
garantidos contra defeitos de fabricacdao pelo prazo de 03 (trés) meses, a contar da data de
emissdo da nota fiscal, devendo acionar seu respetivo fabricante e/ou distribuidor para as
devidas providéncias, ficando o Instituto Positivo isento de toda e qualquer responsabilidade
guanto aos produtos fornecidos.

3.3. CATEGORIA CHALLENGE

Tipo de Material Descricao

Material da Temporada - FIRST® LEGO® 1 (um) Challenge Set - temporada

League Challenge MASTERPIECE®M PN: 45823

Conjunto LEGO® Education 3 (trés) conjuntos SPIKE Prime Conjunto
Principal- PN: 45678

Conjunto LEGO® Education 2 (dois) conjuntos SPIKE Prime Expansao -
PN: 45681

Acesso aos materiais digitais Acesso aos materiais FIRST® LEGO® League

Challenge pelo SESI - Portal da IndUstria.

Formacdo online 2 (duas) horas de formagdo online e
sincrona para utilizacdo de todos os
materiais da temporada;

Acompanhamento online Inclusdo dos professores responsaveis no
grupo de WhatsApp e 2 encontros para
acompanhamento das atividades.

O INSTITUTO POSITIVO ndo se responsabiliza pelos produtos fornecidos gratuitamente as
APMs no ambito deste programa. Por meio do ato de inscri¢do, selecdo e adesdo ao
programa, as APMs declaram ter conhecimento e concordar que os produtos sdo garantidos
contra defeitos de fabricacao pelo prazo de 03 (trés) meses, a contar da data de emissao da
nota fiscal, devendo acionar seu respetivo fabricante e/ou distribuidor para as devidas
providéncias, ficando o Instituto Positivo isento de toda e qualquer responsabilidade quanto
aos produtos fornecidos.



4. COMO PARTICIPAR?

A correta inscricdo neste processo seletivo é de responsabilidade exclusiva da

APM candidata.

4.1. Cronograma

Os interessados devem observar o o cronograma abaixo:

DATA

ACAO

DESCRICAO

De 29/09/2023 até 10/11/2023 as
23:59 no horario de Brasilia.

Inscricdo no processo de
selecao

A instituicdo interessada em
concorrer devera preencher o
formulario de inscricdo no
programa desejado dentro da
data limite

Até 08/12/2023 as 23:59 no
horério de Brasilia

Divulgacao dos
Resultados

Serdo divulgadas as
instituicdes contempladas pelo
processo seletivo.

Até 15/12/2023 as 23:59 no
horario de Brasilia

Prazo para envio das
documentacdes das
instituicdes a serem
contempladas

As instituicbes selecionadas
deverdao submeter os
documentos comprobatérios
pelo e-mail.

Até 15/07/2024

Periodo de atividades
dos programas

As institui¢des selecionadas
tém, desde o recebimento dos
materiais até esta data para
realizar pelo menos 10
encontros com as equipes e
participarem de eventos.

Até 31/07/2024 as 23:59

Entrega de relatérios

As institui¢Oes selecionadas e
participantes devem entregar
um Relatério de Experiéncia
de participacdo, conforme
modelo a ser enviado por e-

mail aos contemplados.

4.2. Inscricao

Para realizar a inscricdo em um dos programas ou em ambos, a APM candidata
deverd, Unica e exclusivamente, preencher todas as informac8es solicitadas no formulario

disponivel em: https://forms.office.com/r/hA33zzrHeV
A APM poderé se inscrever em uma, duas ou trés categorias: FIRST® LEGO®
League Discover, FIRST® LEGO® League Explore e FIRST® LEGO® League Challenge;

a) O cadastro devera ser realizado obrigatoriamente por meio do sistema
eletrénico, especifico para este Comunicado de Sele¢ao, observando o
preenchimento de todos os campos do formulario;

b) Nd&o serdo consideradas tentativas de cadastramento efetuavas por via
postal, por fax, entregues pessoalmente ou por quaisquer outros
meios que ndo sao os especificados nesse formulario;



https://forms.office.com/r/hA33zzrHeV

c) O Instituto Positivo ndo se responsabilizara pelo ndo-cadastramento
por motivos de ordem técnica de computadores, falhas de
comunicacao, congestionamento das linhas de comunicacao,
interrupcao de fornecimento de energia, bem como outros fatores que
impossibilitem a transferéncia eletronica de dados.

4.3. Critérios de selecao

Para a selecdo das APM, ha um critério de pontuag¢des definido para cada uma das
categorias de inscricdo. Esses critérios sao divididos em duas partes: critérios quantitativos
e critérios qualitativos.

4.3.1.Critérios Quantitativos para o Programa FIRST® LEGO® League Discover

Para esses critérios, a instituicdo candidata deve utilizar uma fonte oficial para comprovar
a informacdo fornecida, como por exemplo o site oficial do IBGE para a populacdao do
municipio no ultimo censo.

PONTUACAO

ITEM CRITERIOS DE ANALISES E JULGAMENTO MAXIMA

QUANTO AO MUNICIiPIO DA SEDE DA CANDIDATA: Populagao no
Ultimo censo, sendo:

REGIAO NORTE

Até 10.000 habitantes - 50 pontos

10.001 até 30.000 habitantes - 40 pontos
30.001 até 40.000 habitantes - 30 pontos
40.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO SUL

Até 15.000 habitantes - 50 pontos

15.001 até 45.000 habitantes - 40 pontos

45.001 até 60.000 habitantes - 30 pontos

60.001 ou mais habitantes - 20 pontos
50 pontos

REGIAO NORDESTE

Até 13.750 habitantes - 50 pontos

13.751 até 41.250 habitantes - 40 pontos

41.251 até 55.000 habitantes - 30 pontos

55.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO SUDESTE

Até 37.500 habitantes - 50 pontos

37.501 até 112.500 habitantes - 40 pontos
112.501 até 150.000 habitantes - 30 pontos
150.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO CENTRO-OESTE




Até 7.500 habitantes - 50 pontos

7.501 até 22.500 habitantes - 40 pontos
22.501 é 30.000 habitantes - 30 pontos
22.502 ou mais habitantes - 20 pontos

o Comprovacao: site oficial.

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: Comprometimento da
escola vinculada a APM da participagao de até 5 (cinco) equipes
completas (4 integrantes) na FIRST® LEGO® League Discover,
composta exclusivamente por alunos de Educacgao Infantil (pré-
escola), sendo:

1 equipe com 4 alunos - 10 pontos

2 equipes com 4 alunos cada - 20 pontos
3 equipes com 4 alunos cada - 30 pontos
4 equipes com 4 alunos cada - 40 pontos
5 equipes com 4 alunos cada - 50 pontos

50 pontos

RS

o Comprovagdo: relatério de experiéncia FIRST® LEGO League
Discover

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: A escola vinculada a APM
Apresenta Certificagdo em Tecnologia Educacional do(s)
professor(es) que atuara(ao) no projeto, por exemplo cursos em
informatica educacional, robdtica educacional, ensino maker e
ensino STEAM:

3 6. professor - 10 pontos >0 pontos

professores - 25 pontos
3. professores ou mais - 50 pontos

N

o Comprovacao: Certificado de Curso do Professor

QUANTO A INSTITUIGAO CANDIDATA: Contempladas no
COMUNICADO DE SELEGCAO N° 001, DE 03 DE OUTUBRO DE 2022
(ANEXO |) ou COMUNICADO DE SELECAO N° 002, DE 21 DE JUNHO DE
2023 (ANEXO Il) - na categoria FIRST® LEGO® League Discover

150 pontos
Contemplada - 0 pontos
Nao Contemplada - 150 pontos

4.3.1. Critérios Qualitativos para o Programa FIRST® LEGO® League Discover

A pontuac¢ao dos critérios qualitativos se da pela andlise e julgamento das respostas as
perguntas, durante a inscri¢do, sendo que a pontuagao maxima por questado é de 30 pontos:



Porque a sua escola deveria ser escolhida nesse Maximo 1500
1 30 pontos

chamamento? caracteres
’ Na sua opinido, como esse projeto ira contribuir 30 pontos Maximo 1500

com a aprendizagem e o desenvolvimento? caracteres
3 Na sua opinido, como esse projeto aproxima os 30 pontos Maximo 1500

responsaveis pelos alunos da escola? caracteres
4 Na sua opinido, como esse projeto aproxima toda 30 pontos Maximo 1500

a comunidade escolar da tecnologia e STEAM? caracteres

Um comité especialista em educacao composto por 5 (cinco) avaliadores, pontuara, em
comum acordo, cada uma das questdes.

Alinstituicdo candidata devera obedecer o numero de 1500 caracteres ao redigir a resposta
de cada uma das perguntas. Caso o numero de caracteres ultrapasse o limite, sera
considerado o que for escrito até a quantidade estabelecida.

4.3.2.Critérios Quantitativos para o Programa FIRST® LEGO® League Ex

plore

ITEM

CRITERIOS DE ANALISES E JULGAMENTO

PONTUACAO
MAXIMA

QUANTO AO MUNICIPIO DA SEDE DA CANDIDATA: Populacdo no
ultimo censo:

REGIAO NORTE

Até 10.000 habitantes - 50 pontos

10.001 até 30.000 habitantes - 40 pontos
30.001 até 40.000 habitantes - 30 pontos
40.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO SUL

Até 15.000 habitantes - 50 pontos

15.001 até 45.000 habitantes - 40 pontos
45.001 até 60.000 habitantes - 30 pontos
60.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO NORDESTE

Até 13.750 habitantes - 50 pontos

13.751 até 41.250 habitantes - 40 pontos
41.251 até 55.000 habitantes - 30 pontos
55.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO SUDESTE

Até 37.500 habitantes - 50 pontos

37.501 até 112.500 habitantes - 40 pontos
112.501 até 150.000 habitantes - 30 pontos
150.001 ou mais habitantes - 20 pontos

50 pontos




REGIAO CENTRO-OESTE

Até 7.500 habitantes - 50 pontos

7.501 até 22.500 habitantes - 40 pontos
22.501 até 30.000 habitantes - 30 pontos
30.001 ou mais habitantes - 20 pontos

U Comprovacao: site oficial.

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: Comprometimento da
escola vinculada a APM da participacao de até 6 (seis) equipes
completas (6 integrantes) na FIRST® LEGO® League Explore,
composta exclusivamente por alunos dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, sendo:

7 1 equipe com 6 alunos - 8 pontos
2 8B 2 equipes com 6 alunos cada - 16 pontos 48 pontos
0. 3 equipes com 6 alunos cada - 24 pontos
10. 4 equipes com 6 alunos cada - 32 pontos
11. 5 equipes com 6 alunos cada - 40 pontos
12. 6 equipes com 6 alunos cada - 48 pontos
o Comprovagdo: relatério de experiéncia FIRST® LEGO League
Explore

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: A escola vinculada a APM
Apresenta Certificacdo em Tecnologia Educacional do(s)
professor(es) que atuara(ao) no projeto, por exemplo cursos em
informatica educacional, robdtica educacional, ensino maker e
ensino STEAM:

3 50 pontos
1 professor - 10 pontos

2 professores - 25 pontos

3 professores ou mais - 50 pontos

o Comprovacao: Certificado de Curso do Professor
QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: Contempladas no
COMUNICADO DE SELECAO N° 001, DE 03 DE OUTUBRO DE 2022
(ANEXO |) ou COMUNICADO DE SELECAO N° 002, DE 21 DE JUNHO DE
2023 (ANEXO Il) - na categoria FIRST® LEGO® League Explore

150 pontos

Contemplada - 0 pontos
Nao Contemplada - 150 pontos

4.3.3.Critérios Qualitativos para o Programa FIRST® LEGO® League Explore

A pontuacdo dos critérios qualitativos se dara pela analise e julgamento das respostas as
perguntas, durante a inscri¢do, sendo que a pontuagao maxima por questado é de 30 pontos:



Porque a sua escola deveria ser escolhida nesse Maximo 1500
1 30 pontos

chamamento? caracteres
’ Na sua opinido, como esse projeto ira contribuir 30 pontos Maximo 1500

com a aprendizagem e o desenvolvimento? caracteres
3 Na sua opinido, como esse projeto aproxima os 30 pontos Maximo 1500

responsaveis pelos alunos da escola? caracteres
4 Na sua opinido, como esse projeto aproxima toda 30 pontos Maximo 1500

a comunidade escolar da tecnologia e STEAM? caracteres

Um comité especialista em educacdo composto por 5 (cinco) avaliadores, pontuara, em
comum acordo, cada uma das questdes.

A instituicdo candidata devera obedecer o numero de 1500 caracteres ao redigir a
resposta de cada uma das perguntas. Caso o numero de caracteres ultrapasse o limite, sera

considerado o que for escrito até a quantidade estabelecida.

4.3.4.Critérios Quantitativos para o Programa FIRST® LEGO® League Challenge

ITEM

CRITERIOS DE ANALISES E JULGAMENTO

PONTUACAO
MAXIMA

Ultimo censo:

REGIAO NORTE

Até 10.000 habitantes - 50 pontos

10.001 até 30.000 habitantes - 40 pontos
30.001 até 40.000 habitantes - 30 pontos
40.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO SUL

Até 15.000 habitantes - 50 pontos

15.001 até 45.000 habitantes - 40 pontos
45.001 até 60.000 habitantes - 30 pontos
60.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO NORDESTE

Até 13.750 habitantes - 50 pontos

13.751 até 41.250 habitantes - 40 pontos
41.251 até 55.000 habitantes - 30 pontos
55.001 ou mais habitantes - 20 pontos

REGIAO SUDESTE

Até 37.500 habitantes - 50 pontos

37.501 até 112.500 habitantes - 40 pontos
112.501 até 150.000 habitantes - 30 pontos
150.001 ou mais habitantes - 20 pontos

QUANTO AO MUNICIPIO DA SEDE DA CANDIDATA: Populacio no

50 pontos




REGIAO CENTRO-OESTE

Até 7.500 habitantes - 50 pontos

7.501 até 22.500 habitantes - 40 pontos
22.501 até 30.000 habitantes - 30 pontos
30.001 ou mais habitantes - 20 pontos

U Comprovacao: site oficial.

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: Comprometimento da
aplicacao das metodologias e atividades do programa com a
formacao e participacao de até 3 (trés) equipes completas (10
integrantes) em 1 (um) evento interno promovido pela instituicdo

5 candidata, sendo: 45 pontos

15 pontos por equipe; sendo no maximo 3 equipes.

o Comprovacao: relatério de experiéncia FIRST® LEGO® League
Challenge

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: A escola vinculada a APM
Apresenta Certificagdo em Tecnologia Educacional do(s)
professor(es) que atuara(ao) no projeto, por exemplo cursos em
informatica educacional, robética educacional, ensino maker e
ensino STEAM:

3 50 pontos
1 professor - 10 pontos

2 professores - 25 pontos

3 professores ou mais - 50 pontos

o Comprovacao: Certificado de Curso do Professor

QUANTO A INSTITUICAO CANDIDATA: A escola vinculada a APM
participou com uma equipe de uma etapa regional oficial da FIRST®)
LEGO® League Challenge, promovida pelo SESI, na temporada
SUPERPOWERED (2022-2023).

4 1
Participante - 50 pontos 50 pontos

Nao Participante - 150 pontos

Consultar ANEXO Il para validacdo da etapa regional oficial do
torneio e periodo de participacao.

4.3.5.Critérios Qualitativos para o Programa FIRST® LEGO® League Challenge

A pontuacdo dos critérios qualitativos se dara pela analise e julgamento das respostas as
perguntas, durante a inscri¢do, sendo que a pontuagao maxima por questado é de 30 pontos:



Porque a sua escola deveria ser escolhida nesse Maximo 1500
1 30 pontos

chamamento? caracteres
’ Na sua opinido, como esse projeto ira contribuir 30 pontos Maximo 1500

com a aprendizagem e o desenvolvimento? caracteres
3 Na sua opinido, como esse projeto aproxima os 30 pontos Maximo 1500

responsaveis pelos alunos da escola? caracteres
4 Na sua opinido, como esse projeto aproxima toda 30 pontos Maximo 1500

a comunidade escolar da tecnologia e STEAM? caracteres

Um comité especialista em educa¢do composto por 5 (cinco) avaliadores, pontuara, em
comum acordo, cada uma das questdes.

A instituicdo candidata devera obedecer o numero de 1500 caracteres ao redigir a
resposta de cada uma das perguntas. Caso o numero de caracteres ultrapasse o limite, sera
considerado o que for escrito até a quantidade estabelecida.



5. SELECAO DAS INSTITUICOES CONTEMPLADAS

O INSTITUTO POSITIVO analisara o formulario preenchido, verificando os
critérios de pontuacgao, conforme previsto no item 4.

5.1. Analise dos critérios de julgamento

As APM candidatas serdo classificadas por ordem decrescente de pontuagao
nos critérios de analise e julgamento, formando uma lista de APM geral para cada um dos
programas.

As associa¢des poderdo inscrever-se em apenas um dos programas ou em
ambos. Ao se inscreverem nos dois programas, a APM podera ser selecionada apenas em um
deles ou em ambos, desde que cumpra todos os requisitos descritos neste Comunicado de
Selecao.

5.1.1.Programa FIRST® LEGO® League Discover

Considerando que o Brasil é composto por regides de diferentes aspectos
fisicos, econdbmicos, humanos, etnias e costumes, para que todas as regides possam ser
contempladas pelo projeto proposto, cada regido tera o seguinte nimero de institui¢es
contempladas:

Regiao Numero de APM contemplada
Norte 4
Nordeste 4
Sul 4
Sudeste 4
Centro-oeste 4

Nao havendo o numero de instituicdes classificaveis por regido, serao
classificadas as instituicdes de maiores pontuacdes da lista geral deste programa,
independente de regido.

5.1.2.Programa FIRST® LEGO® League Explore

Considerando que o Brasil é composto por regides de diferentes aspectos
fisicos, econdmicos, humanos, etnias e costumes, para que todas as regides possam ser
contempladas pelo projeto proposto, cada regido terd o seguinte numero de institui¢des
contempladas:

Regido Numero de APM contemplada
Norte 3
Nordeste 3
Sul 3




Sudeste 3

Centro-oeste 3

Ndao havendo o numero de instituicbes classificaveis por regidao, serdo
classificadas as instituicbes de maiores pontuacSes da lista geral deste programa,
independente de regiao.

5.1.3.Programa FIRST® LEGO® League Challenge

Considerando que o Brasil é composto por regides de diferentes aspectos
fisicos, econdmicos, humanos, etnias e costumes, para que todas as regides possam ser
contempladas pelo projeto proposto, cada regido tera o o seguinte niUmero de institui¢es
contempladas:

Regiao Numero de APM contemplada
Norte 10
Nordeste 10
Sul 6
Sudeste 6
Centro-oeste 8

Ndao havendo o numero de instituicbes classificaveis por regido, serao
classificadas as instituicdbes de maiores pontua¢des da lista geral deste programa,
independente de regido.

5.1.4.Em caso de empate na classificagao:
Em caso de empate, ficara selecionada a APM candidata que tiver realizado sua
respectiva inscricdo no programa por primeiro.

5.2. Divulgacao dos resultados

Todas as informacdes serao divulgadas no site
https://instituto.positivo.com.br/lego/, sendo de total responsabilidade do participante
acompanhar as eventuais altera¢des deste Comunicado.

ApOs realizacdo da inscricao, a instituicdo candidata receberd um e-mail com
todas as informacdes e etapas a serem seguidas. O Instituto Positivo ndo se responsabiliza
por erros de digitacdo e falha de envio ao remetente, bem como possivel direcionamento
para a caixa de SPAM.



5.3. Das APM selecionadas

As APM divulgadas como selecionadas deverdo seguir o cronograma para
envio de documentacgdo, apds a analise da documentacao, serdo declaradas contempladas.

Toda documentacdo devera ser enviada para o INSTITUTO POSITIVO de forma
digital e, quando necessario, sera solicitado o envio de forma fisica em original ou fotocépias
autenticadas, conforme os itens aqui descritos.

A APM devera enviar, no ato da inscricdo, para o e-mail
selecao.instituto@positivo.com.br, os seguintes documentos:

a) Registro valido no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ)
b) Estatuto Social devidamente registrado;

c) Atada Constituicdo da ultima diretoria.

5.4. Resumo dos itens necessarios para a inscricao

Confira aqui se cumpriu com todas as etapas do processo de selecao:

Etapas e documentos Sim Nao

a) Leu o Comunicado de Selecdo e possiveis atualiza¢des, disponivel
em: https://institutopositivo.com.br/lego/

b) Preencheu o formulario de inscri¢ao, disponivel em:
https://forms.office.com/r/hA33zzrHeV

c) ApoOs selecionada, enviou o registro valido no Cadastro Nacional
da Pessoa Juridica (CNPJ) para o e-mail
selecao.instituto@positivo.com.br

d) Apos selecionada, enviou o Estatuto Social da APM devidamente
registrado para o e-mail selecao.instituto@positivo.com.br

e) ApoOs selecionada, enviou a ata da Constituicdo da ultima
diretoria da APM para o e-mail selecao.instituto@positivo.com.br

f) Apos selecionada, enviou a(s) certificacao(des) do(s) professor(es)
para o e-mail selecao.instituto@positivo.com.br
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6. DISPOSICOES GERAIS

a)

e)

No ato de inscricdo, a instituicao selecionada declara assumir a responsabilidade de
obter e manter sob a sua guarda as oportunas autoriza¢des de uso de imagem das
pessoas fisicas envolvidas e, no caso de menores, dos seus responsaveis legais, para
atendimento as atividades do programa. Tais autoriza¢8es deverao permitir o uso de
imagens pelo Instituto Positivo, a fim de divulgacao do programa.

A instituicdo candidata devera disponibilizar, durante todo o tempo de vigéncia do
programa, um endereco de correio eletrdnico valido, assim como contato telefénico,
para todas as comunicag¢des inerentes ao processo.

O Instituto Positivo reserva para si o direito de, a qualquer tempo e sem apresentar
justificativa para tal, requerer informacdes ou comprovac8es dos dados da instituicao
candidata.

Este Comunicado e os programas nele previstos poderdo ser revogado, no todo ou
em parte, a qualquer tempo, por motivo de interesse da Instituto Positivo ou exigéncia
legal, ndo cabendo aos inscritos ou participantes qualquer direito a indenizagdo ou
reembolso. A revogacao sera divulgada pela mesma via de sua divulgagao.

As decisdes sao soberanas, ndo cabendo qualquer recurso sobre as delibera¢des da
selecao.

Nao sera divulgada a classificagdo das APM nao selecionadas.

Ao se inscrever, a entidade concorda automaticamente com a utilizagdo gratuita pelo
Instituto Positivo, pela FIRST®, e pelos operadores nacionais dos programas
apresentados neste Edital, dos nomes, vozes e imagens dos membros envolvidos no
programa, bem como seus trabalhos, para a divulgacdo em qualquer meio de
comunicacao na forma impressa ou eletronica, com a finalidade de divulga¢ao do
programa e resultados atingidos.

Caso o responsavel por alguma APM selecionada ndo apresente no prazo devido a
documentagdo necessaria para a sua inscricdo no programa ou tenha apresentado
de maneira incompleta ou irregular, cabera ao Instituto Positivo decidir por sua
substituicao, respeitando a classificagdo dos projetos.



7. JUSTIFICATIVA

Somos o Instituto Positivo, que nasceu em 2012 para gerir o investimento
social do Grupo Positivo, em favor da comunidade. Em nossos trés primeiros anos,
desenvolvemos inumeros projetos e campanhas, abrangendo as areas de Educag¢ao, Meio
Ambiente e Voluntariado.

Em 2014, apds uma consulta aos publicos de relacionamento do Grupo e do
Instituto, nosso foco de atuacdo passou por transformacdes. Para responder as expectativas
desse publico, passamos a contribuir com a melhoria da qualidade da Educag¢do publica
brasileira.

Em 2015, adotamos o incentivo ao Regime de Colaboracdo por meio dos
Arranjos de Desenvolvimento da Educag¢ao (ADEs) como principal foco de atua¢ao. Optamos
por participar da implantacdo de ADEs, no papel de facilitador e mentor técnico da
metodologia, prestando apoio para a mobilizacdo do grupo de secretarios e suas equipes, na
elaboracao do diagndstico territorial, das metas, do plano de acdo e do monitoramento e
avaliacao das iniciativas.

Em 2017, além de manter o apoio a implantacao de ADEs, passamos a produzir
e disseminar pesquisas e informacgdes, a fim de que mais municipios brasileiros possam ter
informacdes sobre como se organizar em Regime de Colaboracao, potencializando as a¢des
cooperativas em prol do aumento da qualidade da Educacao.

Agora, no ano de 2022, além da atuacdao em favor da colabora¢do e da
melhoria da Educacdo Publica por meio dos Arranjos, o Instituto Positivo assume
compromissos com os programas da FIRST®.

A organizacdo norte americana FIRST® - For Inspiration and Recognition of
Science and Technology, que em portugués poderia ser traduzido Para Inspiracdo e
Reconhecimento da Ciéncia e Tecnologia - implementou, em parceria com a LEGO®, a FIRST®
LEGO® League que estimula o torneio amigavel e colaborativo entre os estudantes para
incentivar o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, por meio da robdtica.

A categoria FIRST® LEGO® League Discover foi especialmente desenvolvida
para equipes com 2 (dois) a 4 (quatro) alunos, entre 3 (trés) e 6 (seis) anos, para que sejam
incentivados aos conteudos STEAM (ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica).
Enquanto que a FIRST® LEGO® League Explore, estimula o STEAM (Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica) e a robdtica, incluindo programacao durante as atividades
desenvolvidas com os estudantes de 6 (seis) a 10 (dez) anos, organizado em equipes de 2
(dois) a 6 (seis) participantes. A categoria FIRST® LEGO® League Challenge desafia estudantes
de 9 a 15 anos a buscarem solu¢bes para problemas do dia a dia da sociedade moderna em
equipes com até 10 (dez) participantes e 2 (dois) técnicos. A equipe também é desafiada a
realizar 3 (trés) rounds de 2 minutos e meio com seus robos.

A LEGO® Foundation por intermédio do Instituto Positivo, disponibilizara, sem
onus e observados os requisitos de participa¢cdo abaixo especificados, conjuntos de blocos
da LEGO® Education. Além disso, este projeto social também inclui formagdo para os
professores que atuardo nesta agdo.



8. DAS ATIVIDADES DOS PROGRAMAS
8.1. FIRST® LEGO® League Discover

A FIRST® LEGO® League Discover é um programa direcionado para as criancas
de 3 a 6 anos e estimula o desenvolvimento das habilidades STEM (Ciéncias Tecnologia,
Engenharia e Matemética), desde a Educacdo Infantil. E uma 6tima oportunidade para
envolver a familia, professores e guiar as criangas para que elas se sintam mais confiantes e
estejam mais preparadas para enfrentar os desafios do futuro.

Neste programa, os alunos descobrem o seu ambiente e constroem a base
para o desenvolvimento de habilidades de aprendizagem para a vida: o desenvolvimento da
linguagem e habilidades de comunicacdo, trabalho colaborativo, desenvolvimento emocional
e habilidades de matematica. Ao longo da experiéncia, as equipes trabalham todos os Core
Values (Valores Essenciais) da FIRST, celebrando o descobrimento e o trabalho em equipe
enquanto se divertem.

Esse programa pode ser aplicado em qualquer escola, ONG, centro educativo,
instituicdo de ensino, etc. Um professor/tutor sera a pessoa quem guiara as criangas durante
todo o programa.

O que as criancas fazem durante esse programa?

1. Explorar: As criangas trabalham em equipes de até 4 integrantes para explorar um
assunto do mundo real de acordo com a tematica do ano.

2. Criar e testar: As criangas trabalham com um conjunto chamado Discover Set.
Utilizando o modelo desse kit como um ponto de partida, devendo projetar e construir
novos modelos com o conjunto STEAM Park da LEGO® Education. As habilidades
também se desenvolvem em casa com o conjunto Discover More, um recurso para
levar para a casa composto por dois conjuntos de Six Bricks, para continuar
aprendendo e estimulando a participacdo e integracdo da familia no programa FIRST®
LEGO® League Discover.

3. Compartilhar: As criancas tém a oportunidade de mostrar sua jornada de
aprendizagem no final do programa com um evento de celebracdo dentro da
instituicdo, que consiste em construir um desafio especial e falar sobre o que
aprenderam para as familias e outros adultos. No Guia de Encontro de Equipes, 0s
professores/tutores terdo todas as orienta¢cdes para a organizacao de um evento de
encerramento.

Beneficios do programa:
- Aprendizagem dos fundamentos dos conceitos de STEAM;
- Desenvolvimento de habitos de estudo para toda a vida;

- Desenvolvimento de vocabulario, no¢des basicas de matematica e cultura de
convivéncia.

8.2. FIRST® LEGO® League Explore

A FIRST® LEGO® League Explore é um programa direcionado para criancas de
6 a 10 anos e estimula o desenvolve as habilidades STEM, desde os primeiros anos do Ensino
Fundamental (1° ao 5° ano). E uma 6tima oportunidade para desenvolver habilidades de



engenharia por meio da exploracdao de problemas do mundo real, em que as criancas
aprendem a projetar, programar e criar solu¢des Unicas e que permitem um
desenvolvimento emocional e confian¢a por meio das habilidades STEAM.

As atividades vao muito além de introduzir as criancas do Ensino Fundamental
as habilidades STEAM, as criancas também trabalham a criatividade, trabalho em equipe e
desenvolvem a comunicagdo.

Esse programa pode ser aplicado em qualquer escola, ONG, centro educativo,
instituicdo de ensino, etc. Um professor/tutor sera a pessoa quem guiara as criangas durante
todo o programa.

O que as criancas fazem durante esse programa?

1. Explorar: As criancas trabalham em equipes de até 6 integrantes para explorarem um
assunto do mundo real de acordo com a tematica do ano.

2. Criar e testar: As criancas trabalham com um conjunto chamado Explore Set.
Utilizando o modelo desse kit como um ponto de partida, devendo integrar elementos
de robdtica da LEGO® Education para automatiza-lo.

3. Compartilhar: Cada equipe documenta seu trabalho e cria um poster (Show Me
Poster) para demonstrar o seu projeto de investigacdo. Em um evento dentro da
instituicdo, ao fim da temporada, as equipes celebram o que aprenderam com outras
equipes e a sua familia.

Beneficios do programa:
- Aprendizagem dos fundamentos dos conceitos de STEAM;
- Desenvolvimento de habitos de aprendizagem;

- Desenvolvimento da confianca, trabalho em equipe e habilidades de
comunicagao.

8.3. FIRST® LEGO® League Challenge

A FIRST LEGO League Challenge é uma competicdo internacional de robdtica
para estudantes. E liderada pela FIRST (For Inspiration and Recognition of Science and
Technology) e o Grupo LEGO. A competicdo é projetada para inspirar criancas e jovens a se
interessarem por Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica (STEAM).

Os participantes trabalham em equipes para projetar, construir e programar
robds usando kits LEGO. Eles também devem pesquisar e apresentar um projeto relacionado
a um problema do mundo real. A competicdo é dividida em quatro partes: o Desafio do Robd,
0 Projeto de Inovacgdo, o Design do Robd e os Core Values (Valores Fundamentais), que
incluem trabalho em equipe, cooperacao e profissionalismo.

Cada ano tem um tema diferente, como espaco, transporte, energia, artes, etc.
A competicdo é voltada para criangas e jovens de 9 a 15 anos no Brasil que tem o SESI como
operador oficial da categoria ha 13 anos.

As atividades aqui também vdo muito além de apresentar conceitos e
habilidades STEAM para os estudantes. Uma jornada na FIRST LEGO League Challenge é



desafiadora para criangas e jovens porque também promove a descoberta de estilos de
estudos, trabalhos e até de como se relacionam com seus pares.

Assim como outros programas da FIRST, o Challenge também pode ser
aplicado em qualquer escola, ONG, centro educativo, instituicdo de ensino, etc. Um
professor/tutor sera a pessoa quem guiara as criancas durante todo o programa.

O que os estudantes fazem durante esse programa?

4. Explorar. Os estudantes trabalham em equipes de até 10 integrantes para
explorarem um assunto do mundo real de acordo com a temética do ano. E o pontapé
inicial para o Projeto de Inovacao.

5. Criar e testar: Os estudantes trabalham com um conjunto chamado Challenge Set.
Utilizando o modelo desse kit como um ponto de partida, devendo integrar elementos
de robdtica da LEGO® Education para automatiza-lo. A partir dai esta etapa é decisiva
para as avaliacbes de Desing do Robd e Desafio do Robd (as arenas com rounds de 2
minutos e meio).

6. Compartilhar: As equipes sdo encorajadas, desde o inicio da temporada, a
compartilhar suas ideias com outras equipes; a fazerem contatos em busca de ideias
e aprimoramentos de seus proéprios trabalhos. Aqui, a constru¢do conjunta é
valorizada nos Core Values (principios e valores éticos individuais e coletivos).

Beneficios do programa:
- Aprendizagem dos fundamentos dos conceitos de STEAM;
- Desenvolvimento de habitos de aprendizagem;

- Desenvolvimento da confianga, trabalho em equipe e habilidades de
comunicacao.



ANEXO I - INSTITUICOES CONTEMPLADAS NO COMUNICADO DE SELECAO N°
001, DE 03 DE OUTUBRO DE 2022.

1. DAS INSTITUICOES SELECIONADAS PARA A FIRST® LEGO® League Discover (3 a 6

anos):

CLASSIFICADO REGIAO NORTE (UM INSCRITO/CONTEMPLADO)

Razdao social CIDADE UF

EMEIF MARIA LUIZA DA SILVA HOLANDA ALTAMIRA N - PARA (PA)

CLASSIFICADOS REGIAO SUL (CINCO CONTEMPLADOS)

Raz&o social CIDADE UF
Escola Municipal Padre Valente Simioni JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)
. . PORTO
CEEMEF José Mariano Beck ALEGRE S — RIO GRANDE DO SUL (SC)
ESCOLA MUNICIPAL JORGE MOREIRA DA CIANORTE S — PARANA (PR)
SILVA
Escola Municipal Professora Laura JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)
Andrade
Escola Municipal Jardim Aeroporto - CIANORTE S PARANA (PR)

Educacdo Infantil e Ensino fundamental

CLASSIFICADOS REGIAO NORDESTE (CINCO INSCRITOS/CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF

Escola Municipal Maria José dos Prazeres OLINDA NE — PERNAMBUCO (PE)

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR
MARCOLIO BOTELHO

Escola Municipal Deputado Jodo Araujo PINDARE
Silva MIRIM

OLINDA NE — PERNAMBUCO (PE)

NE — MARANHAO (MA)




Escola de Tempo Integral Dom Jodo

- OLINDA NE — PERNAMBUCO (PE)
Crisostomo
Escola Municipal Dona Brites de OLINDA NE — PERNAMBUCO (PE)
Albuquerque

CLASSIFICADOS REGIAO SUDESTE (CINCO CONTEMPLADOS)

Razéo social CIDADE UF
EMEFTI ANACLETA SCHNEIDER LUCAS VITORIA SE — ESPIRITO SANTO (ES)
CMEI MARLENE ORLANDE SIMONETTI VITORIA SE — ESPIRITO SANTO (ES)
Escola Munlapal Educagao.Pre Escolar RESENDE SE — RIO DE JANEIRO (RJ)
Bairro Alambari
EE. JULIA MACEDO PANTOJA SAO PAULO SE — SAO PAULO (SP)
CMEITI Silvanete da Silva Rosa Rocha VITORIA SE — ESPIRITO SANTO (ES)

CLASSIFICADOS REGIAO CENTRO-OESTE (SEIS CONTEMPLADOS)

Razéo social CIDADE UF
ESCOLA MUNICIPAL SAO CRISTIVAO | WSO8 I RIO T co — maTo GROSSO (MT)
APM EMEIEF PROFESSORA ELIZABETE o
DEODAPOLI — MATO GR MT
LUCENA CAMPOS POLO © OLIS co O GROSSO (MT)
ESCOLA MUNICIPAL MAESTRO JOAO CAMPO CO — MATO GROSSO DO SUL
CORREA RIBEIRO GRANDE (MS)
APM da EM Professora Arlene Marques CAMPO CO - MATO GROSSO DO SUL
Almeida GRANDE (MS)
CAMPO CO - MATO GROSSO DO SUL
EM PRO F LICURGO DE OLIVEIRA BASTOS GRANDE (MS)
Escola Municipal Dr. Cassio Leite de CORUMBA CO - MATO GROSSO DO SUL

Barros

(MS)




VAGAS REMANESCENTES (SEIS CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF
Escola Isolada Rllbewao da Pedras ATALANTA S — SANTA CATARINA (SC)
Escola Municipal Anna Maria JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)
Harger
ESCOLA MUNICIPAL LIOMAR .
GOMES ENSINO FUNDAMENTAL CIANORTE S~ PARANA (PR)
Escola Muf"c'pal Governador JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)
Heriberto Hulse
ESCOLA MUNICIPAL SAO JOAO -
PATO BRAN — PARANA (PR
BATISTA DE LA SALLE © co S (PR)
CMEI - MERHY BECHARA SELEME TRES BARRAS S — SANTA CATARINA (SC)

1. DAS INSTITUICOES SELECIONADAS PARA A FIRST® LEGO® League Explore (6 a 10

anos):

CLASSIFICADO REGIAO NORTE (UM INSCRITO/CONTEMPLADO)

Razao social CIDADE UF

EMEIF MARIA LUIZA DA SILVA HOLANDA ALTAMIRA N - PARA (PA)

CLASSIFICADOS REGIAO SUL (DOIS CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF

Escola Estadual de Ensino Médio Nossa VITORIA DAS

, = S — RIO GRANDE DO SUL (RS
Senhora do Perpétuo Socorro MISSOES (RS)

Escola Municipal Padre Valente Simioni JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)

CLASSIFICADOS REGIAO NORDESTE (DOIS CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF




ESCOLA MUNICIPAL MIZAEL
MONTENEGRO FILHO

OLINDA

NE — PERNAMBUCO (PE)

Escola Municipal Maria José dos Prazeres

OLINDA

NE — PERNAMBUCO (PE)

CLASSIFICADOS REGIAO SUDESTE (DOIS CONTEMPLADOS)

Raz&o social CIDADE UF
EMEF RITA DE CASSIA OLIVEIRA VITORIA SE — ESPIRITO SANTO (ES)
Escola Municipal Noel de Carvalho RESENDE SE - RIO DE JANEIRO (RJ)

CLASSIFICADOS REGIAO CENTRO OESTE (DOIS CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF
ESCOLA MUNICIPAL SAO CRISTIVAO | WYSOS ORI co — maTo GrRosso (MT)
APM EMEIEF PROFESSORA ELIZABETE , CO — MATO GROSSO DO SUL
DEODAPOLIS
LUCENA CAMPOS POLO (MS)
VAGAS REMANESCENTES (UM CONTEMPLADO)
Razéao social CIDADE UF
PORTO

CEEMEF José Mariano Beck

ALEGRE

S — RIO GRANDE DO SUL (RS)




ANEXO II - INSTITUICOES CONTEMPLADAS NO COMUNICADO DE SELECAO

N° 002, DE 21 DE JUNHO DE 2023.

2. DAS INSTITUICOES SELECIONADAS PARA A FIRST® LEGO® League Discover (3 a 6

anos):

CLASSIFICADO REGIAO NORTE (QUATRO CONTEMPLADOS)

Razéo social CIDADE UF
ESCOLA(?AALFJ{\N//IA\(:LIEQLCV:':l\_/[élsN ETE DE BOA VISTA N - RORAIMA (RR)
Escola Estadual Altair Severiano Nunes MANAUS N-AMAZONAS (AM)
ASSOCIACAO DE PAIS E PROFESSORES
MARIA
C.E.M.E.F. GETULIO VARGAS ALTAMIRA N-PARA (PA)

CLASSIFICADOS REGIAO SUL (QUATRO CONTEMPLADOS)

Razéo social CIDADE UF
Escola Municipal Anita Garibaldi JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)
ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO BENTO
S — RIO GRANDE DO SUL (RS
FUNDAMENTAL FENAVINHO GONCALVES (RS)

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO
FUNDAMENTAL MARECHAL CANDIDO
RONDON

TRES COROAS

S — RIO GRANDE DO SUL (RS)

ASSOCIACAO DE PAIS E FUNCIONARIOS
DO CMEI ESTADOS

FAZENDA RIO
GRANDE

S —PARANA (PR)




CLASSIFICADOS REGIAO NORDESTE (TRES INSCRITOS/CONTEMPLADOS)

Razéo social CIDADE UF

ESCOLA MUNICIPAL DE 1 GRAU . .
IRAUNA NE — PARAIBA (PB
BENEVUTO MARIANO UIRAU (PB)
EEF Tabelido Vicente Pereira da Silva JUASSERTOE DO NE — CEARA (CE)
Escola Municipal de Ensino Infantil e UIRAUNA NE — PARAIBA (PB)

Fundamental Francisca Gomes da Silva

CLASSIFICADOS REGIAO SUDESTE (QUATRO CONTEMPLADOS)

Raz&o social CIDADE UF
Escola Municipal de Ensino Fundamental
de Tempo Integral Izaura Marques da VITORIA SE — ESPIRITO SANTO (ES)
Silva
Escola Municipal Maria Dulce Freire RESENDE SE — RIO DE JANEIRO (RJ)
Chaves
CENTRO DE EDUCACAO INFANTIL TEMPO . .
p VITORIA E — ESPIRIT ANTO (E
INTEGRAL ALVARO FERNANDES LIMA ° S S O SANTO (ES)
CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO
INFANTIL "MARIA GORETTI COUTINHO VITORIA SE — ESPIRITO SANTO (ES)

COSME"

CLASSIFICADOS REGIAO CENTRO-OESTE (QUATRO CONTEMPLADOS)

Raz&o social CIDADE UF
Associacdao Matogrossense de Ciéncia | LUCAS DO RIO CO — MATO GROSSO (MT)
Tecnologia e Inovacdo - AMCTI VERDE
Escola Municipal Cicero Reinaldo da Silva | DEODAPOLIS CO—MATO ?SSO)SSO DO SUL
EMEF Vinicius de Moraes LUCAS DO RIO CO — MATO GROSSO (MT)
VERDE
Escola Municipal José Reis dos Santos DEODAPOLIS | €O —MATO GROSSO DO SUL

POLO

(MS)




Tendo em vista que as vagas designadas para a regido Nordeste nao foram preenchidas

em sua totalidade, seguiremos a indicacdo do item 5 do Comunicado de Selecao:

VAGAS REMANESCENTES (UM CONTEMPLADO)

Razdao social CIDADE UF

Escola Municipal Prefeito Omar

CURITIBA S — PARANA (PR
Sabbag (PR)

2. DAS INSTITUIGOES SELECIONADAS PARA A FIRST® LEGO® League Explore (6 a 10

anos):

CLASSIFICADO REGIAO NORTE (QUATRO CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF

Escola Estadual Altair Severiano Nunes MANAUS N-AMAZONAS (AM)

ASSOCIAGCAO DE PAIS E PROFESSORES
DA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO

- ALTAMIRA N-PARA (PA

INFANTIL E FUNDAMENTAL JOAO E (PA)
MARIA

C.E.M.E.F. GETULIO VARGAS ALTAMIRA N-PARA (PA)

EMEI FLORENCIO FILHO ALTAMIRA N-PARA (PA)

CLASSIFICADOS REGIAO SUL (TRES CONTEMPLADOS)

Razao social CIDADE UF

PORTO

CEEMEF PEPITA DE LEAO ALEGRE

S — RIO GRANDE DO SUL (RS)

Escola Municipal Anita Garibaldi JOINVILLE S — SANTA CATARINA (SC)




ESCOLA ESTADUAL DE EDUCAGAO
BASICA PADRE ANTONIO SEPP

SAO MIGUEL
DAS MISSOES

S — RIO GRANDE DO SUL (RS)

CLASSIFICADOS REGIAO NORDESTE (QUATRO CONTEMPLADOS)

Razéo social CIDADE UF
Escoé‘EAN'\é\L/JLTTIS IT\'AA‘:RD&,JI oG RAU UIRAUNA NE — PARAIBA (PB)
EEF Tabelido Vicente Pereira da Silva ‘]UAI\%(EIRRTOE DO NE — CEARA (CE)
ESCO&Q&%T:EIEI/_\BE?Q?:ESSOR OLINDA NE — PERNAMBUCO (PE)
CMEI Mario Altenfelder SALVADOR NE — BAHIA (BA)

CLASSIFICADOS REGIAO SUDESTE (TRES CONTEMPLADOS)

Razdéo social CIDADE UF
EMEFTI GABRIELE FERREIRA ROMAO MONTANHA SE — ESPIRITO SANTO (ES)
EMEF JUSCELINO KUBITSCHEK DE . ]
VITORIA -
OLIVEIRA SE — ESPIRITO SANTO (ES)
Escola Municipalizada José de Anchieta QUEIMADOS SE- RIO DE JANEIRO (RJ)

CLASSIFICADOS REGIAO CENTRO OESTE (TRES CONTEMPLADOS)

Raz&o social CIDADE UF
Associacao Matogrossense de Ciéncia | LUCAS DO RIO
. = CO — MATO GROSSO (MT
Tecnologia e Inovagdo - AMCTI VERDE (MT)
Escola Municipal Cicero Reinaldo da Silva | DEODAPOLIS CO—MATO ((BSS)SSO DO SUL
LUCAS DO RIO

EMEF Vinicius de Moraes

VERDE

CO - MATO GROSSO (MT)




ANEXO Ill - REGIONAIS OFICIAIS DO TORNEIO FIRST® LEGO® LEAGUE
CHALLENGE - TEMPORADA SUPERPOWERED (22-23)

e Regional Amazonas - 4 e 5 de Novembro de 2022;

e Regional Rio Grande do Sul - 24 e 25 de Novembro de 2022;
e Regional Parana - 25 e 26 de Novembro de 2022;

e Regional Ceara - 25, 26 e 27 de Novembro de 2022;

e Regional SESI Sao Paulo 1 -5 e 6 de Dezembro de 2022;

e Regional SESI Sao Paulo 2 - 7 e 8 de Dezembro de 2022;

e Regional Espirito Santo - 7 e 8 de Dezembro de 2022;

e Regional Rio de Janeiro - 7 e 8 de Dezembro de 2022;

e Regional Goias - 9 e 10 de Dezembro de 2022;

e Regional Maranhdo - 4 e 5 de Fevereiro de 2023;

e Regions| Pernambuco - 4 e 5 de Fevereiro de 2023;

e Regional Para -9 e 10 de Fevereiro de 2023;

e Regional Rio Grande do Norte - 10 e 11 de Fevereiro de 2023;
e Regional Bahia - 10 e 11 de Fevereiro de 2023;

e Regional Distrito Federal - 10 e 11 de Fevereiro de 2023;

e Regional Minas Gerais - 11 e 12 de Fevereiro de 2023;

e Regional Santa Catarina - 16 e 17 de Fevereiro de 2023;

e Regional Sdo Paulo - 25 e 26 de Fevereiro de 2023.



